
 B4A ساخت اولین برنامه با

 

 B4Aای بر مقدمه -1
 لیصحبت از توسعه موبا یو وقت دیکار دار یبرا یابزار مناسب دیاست که مطمئن شو نیا ادیز یانجام کارها دیکل

خواهید چیزی اگر می .دیکن جادیا دیخواهیاست که م یبرنامه خاص یمناسب برا IDEانتخاب  یبه معنا نیشود، ایم

 ریمس نیترجیاز را یبانیاز حداکثر پشت نانیاطم یبرا دیخواهیاگر م ایی اندروید سازگار باشد هابسازید که با زیبایی

کامل  میت کیبه استخدام  ازیبدون ن یسه بعد یهایساخت باز یبرا Unityاست.  یعال Android Studio ،دیاستفاده کن

است که  یموارد یها برانهیگز نیاز بهتر یکی Basic4Androidهمچنین  و مناسب است. اریدهندگان بساز توسعه

 جادیو ا انیمبتد یابزار نسبتاً خوب برا کی نیم ایکنیفکر م نی. همچندیبساز دیبرنامه اندرو کیبه سرعت  دیخواهیم

 است. (cross platform) یپلتفرم نیب یهابرنامه
 کردنیپرداخت یهاIDE. اگر به ستین گانینرم افزار را کی Basic4Androidکه  دیداشته باشقبل از ادامه کار، توجه 

( www.b4x.com) تیسادر وب گانیرا یشیدوره آزما کی نی. همچندیکن امتحانرا  یگرید روش توانیدی، مدیعلاقه ندار

 پر شده است(. یدیمف اریافراد بسشود )که با یشما به انجمن م یباعث دسترس زیوجود دارد و ثبت سفارش ن

Basic4Android ابزار  کیIDE ( و کپارچهیتوسعه  طی)مح"RAD "نیبرنامه( است. همانطور که از ا عی)توسعه سر 

کار را بدون محدود  نیکند ایم یحال، سع نیها است. در عو آسان برنامه عیسر جادیا لیتسهآن ، هدف داستیعنوان پ

 دهد. مشما انجا یهابرنامه ییوجه در حد توانا چیکردن شما به ه



Basic4Android ( یک برنامه سازapp builder.که کاربران بدون کدنویسی برنامه بسازند نیست ) برای  دیشما با

 یسازساده یبرا جالبی یهایژگیاز و یاریاست و بس شتریبه آن ب یدسترس انیمبتد یاما برا دیکن کدنویسیساخت برنامه 

 Basic4Androidوجود دارد که  ییوهایسنار .دیستین دیکن جادیا دیتوانیوجه محدود به آنچه م چیروند وجود دارد و به ه

چالش  نیاز ا یکار بخش یم، انتخاب ابزار مناسب برایپروژه شما نخواهد بود. همانطور که در ابتدا گفت یانتخاب برا نیبهتر

، این زبان استفاده کند، بازهم به لطف ساده و سرراست بودن یمتعدد یهاIDEتواند از یکه م یاست. اما به عنوان کس

که در  BASICدر ادامه شرحی بر زبان  .آوریمیمروی  B4A استفاده از کار مختلف به نیانجام چند یراب

Basic4Android گیرد داریم.مورد استفاده قرار می 

اغلب  BASIC نحو راحت تر از جاوا است. یکم BASICکه  دیابیممکن است در، دیکار هستتازه یسینواگر در برنامه

نشان  یبرا شود کاربر پسند باشد.یاست که باعث م ییهایژگیاز و یکی نیاست و ا و روان ساده یسیانگل به هیشب شتریب

 :دیکن سهیدهند مقایکار را انجام م یکدو خط کد را که  نی، ااین مورد دادن

 در قبال:

. )و کنیدیدرک م راحتتر آن را دیوارد باشتازهنویسی در برنامهاست و اگر  یدوم ترمشهودتر و ساده اریمورد اول بس

ممکن است  مورد نیاست. ا Basic4Androidتر از گرایش همچنین!( جاوا دیوجود ندارد که آن را فراموش کن ; چیه

کار  ی، کمیمبتد کی یباشد. هرچند برا دیبزرگتر مف یهاپروژه یشناخته شود و برا تیمز کیبه عنوان  یتوسط برخ

 .با آن سر و کله بزندلازم است تا  شتریب

 

 

 

 

 

 

 

BASIC 

IF level = 3 THEN titlebar.Text = "level 3" 

JAVA 

if (level == 3){ 

    titlebar.setText("level 3"); 

} 



Basic4Android کد دوم در برای آنکهدهد. به عنوان مثال، یشما انجام م یرا در پشت صحنه برا یادیز یکارها 

Java/Android Studio کلاس مربوطه را  دیکار کند، باimport اریبس سراسری یرهایمتغ جادی، ابیترت نی. به همدیکن 

را که به آن  یجتیهر دو مورد لازم است و در و ... . مرهایتا میتنظهمچنین آسان است،  زیرشته ها ن تنتر است، نوشآسان

 یحت ه است.شما ساده تر کرد یکار را برا نیانجام ا Basic4Android، اما دیکن هیاول یمقدارده را دیکردیم رجوع

 ییزدا. در مورد اشکالدارد Android Studio یاندازتر از راهآسان اریبس و کمتر اریمراحل بس Basic4Android یاندازراه

 یهابرنامه شیآزما ی( براگانیبرنامه تلفن همراه را کی) B4A Bridgeاز  دیتوانیمورد وجود دارد. م نیهم زیو تست ن

 .دیدهآنها را انجام  ییزدااشکال ،و سپس هنگام اجرا دیبلوتوث استفاده کن قیدستگاه خود از طر

 انجام دهد؟ دیدار ازیتواند هر آنچه را که ن یم Basic4Android ایآ -1-1
 دیانجام ده یکار Basic4Androidدر  دیتوانیواقعاً م ایآ"است:  نیپرسند ایاز افراد م یاریکه احتمالًا بس یسوال

به هر کاربر اجازه  Basic4Android مثبت است. سوال نی. در کل پاسخ ا"د؟یدهمیانجام  Android Studioکه در 

 با دیتوانیکه م یو به اشتراک بگذارد. هر کد جادیاند اخود را که به زبان جاوا نوشته شده یهادهد تا کتابخانهیم

Android Studio در کتابخانه  قابلیت قرارگیری، دیاستفاده کنB4A یاز آنجا که نحو برا .را دارند Basic4Android ،

Basic4Java  وBasic4iOS از  یو سپس برخ دیکن جادیا انهیبرنامه ساده در را کی دیتوانیاست، م کسانی یادیتا حد ز

 B4Jاز  دیتوانیم نیهمچن .دیده رییتغ iPhoneو  Androidانتقال آن به  یخاص پلتفرم را برا یهایژگیها و وکتابخانه

ارتباط  یبه برقرار ازیکه ن ییهابرنامه جادیا ایاهداف خود  یکوچک دسکتاپ برا یهابرنامه جادیا یاست( برا گانی)که را

 .دیرسانه( استفاده کن یدارند )مانند کنترلرها انهیبا را

 

 

 



  Android SDKو  B4Aنصب  -2
B4A یبرا ازیمورد ن یهایژگیشامل تمام و و همچنین است دیآندرو یهابرنامه برای آزاد توسعه %100ابزار  کی 

نخواهید بود.  xmlاین است که دیگر درگیر کار با  B4Aهای مهم از دیگر ویژگی است. دیهر نوع برنامه آندرو عیتوسعه سر

 :زدایی و توسعه دهیدها را اشکالموارد زیر برنامه با استفاده از دیتوانیشما م

 قیمتصل از طر یدستگاه واقع کی B4A Bridge  
 کابل  قیمتصل از طر یدستگاه واقع کیUSB  
 ساز هیشب کی ایAndroid. 

کنید با افزار را اجرا میزمانی که نرم و نصب کنید. را از اینترنت دانلود کنید B4Aافزار برای شروع کار ابتدا باید نرم

 تصویر زیر روبرو خواهید شد.

  IDEدر  B4A هایریمس یکربندیپ -1-2



کلیک کنید. پس از آن تصویر زیر را مشاهده  Toolsدر منوی  Configure Pathsافزار را باز کنید. روی گزینه نرم

 خواهید کرد.

پر شده  javac.exeکنیم که جاوا نصب است(، مقدار فیلد اگر از قبل جاوا روی سیستم شما نصب باشد )فرض می

 ریمس به طور کامل روی سیستم شما نصب شده است. Android SDKدر تمام این مراحل فرض شده است که  باشد.می

 :دیکن میتنظبا عبارت مقابل   "android.jar" یرا برا

C:\Android\platforms\android-28\android.jar 

 کند:یاز دو نوع کتابخانه استفاده م B4A .دیکن جادیا یاضاف یهاکتابخانه یپوشه خاص برا کیشود یم هیوصت

 همراهاستاندارد که  یهاکتابخانه B4A  هستند و در پوشهLibraries افزار نرمB4A  قرار دارند. هنگام نصب

 شوند.یروز مها به طور خودکار بهکتابخانه نی، اB4A دینسخه جد
 از  ی، که بخشیاضاف های کتابخانهB4A ها کتابخانه نیشوند. اینوشته م نویسانبرنامه توسط شتریو ب ستندین

 شوند. رهیاستاندارد ذخ یهاخاص متفاوت از پوشه کتابخانه وشهپ کیدر  دیبا

  یدستگاه واقع کیاتصال  -2-2

 وجود دارد: یدستگاه واقع کیاتصال  یبرا یمختلف یهاروش

 USB، دستگاه از  یبانیبه پشتdebugging ADB دیباو  دارد ازین Debugging USB دستگاه فعال  یرا رو

 .دیکن
 B4A Bridge قی، از طر WiFi. 

 
 



 
 

 USBاتصال از طریق  -1-2-2
 دیکند، بایکار نم وریدرا نیشده است. اگر ا یریبارگ روی گوشی شما فرضشیقبلاً به طور پ USB Google وریدرا

. دیدستگاه فعال کن یرا رو debugging USB دیبا USB قیاتصال دستگاه از طر ی. برادیباشدیگری دستگاه دنبال به 

 روی تنظیمات گوشی کلیک کنید. وارد قسمت است. ازیمورد ن زیمورد ن نیساز، اهیاز شب دهدر صورت استفا

options Developper و  شویدdebugging USB .را فعال کنید 

 

 B4A-Bridgeاتصال از طریق  -2-2-2
با  سهیدر مقا سازچون شبیه دیاستفاده کن یدستگاه واقع کیاز  دیساز اندروهیشب یشود به جایم هیتوص شهیهم

 یبانیپشت debugging ADBها از وجود همه دستگاه نیکند است )به خصوص با نصب برنامه ها(. با ا اریبس یدستگاه واقع

 یلفه بر روؤم کیجز ساخته شده است.  واز د B4A-Bridgeاست.  B4A-Bridgeابزار  استفاده از لیدل نیکنند. اینم

 قیدهد. اتصال از طریاست امکان اتصال و ارتباط با دستگاه را م IDEاز  یلفه دوم که بخشؤشود و به میدستگاه اجرا م

از تمام  B4A-Bridge، تواند کار کند(. پس از اتصالیدر صورت عدم وجود شبکه نم B4A-Bridgeشود )یشبکه انجام م

 باشد.و ... می یو طراح بصر LogCatها ، مشاهده کند که شامل: نصب برنامهیم یبانیپشت IDE یهایژگیو
 

 !Hello Worldبا ساخت برنامه  B4Aنویسی شروع برنامه -3
و سپس پروژه  دیکن کیکل newگزینه  ی. روشروع کنیم Basic4Androidساده در  "Hello World" کیبا  دییایب

. ما میکن جادیبرچسب ا کی میشروع، ما قصد دار یبرا .دیکن دایدوباره آن را پ دیکه بتوان دیکن رهیذخ ییخود را در جا

این کار . دهیمدر این قسمت به صورت کدنویسی این کار را انجام می اما ه صورت بصری انجام دهیمکار را ب نیا میتوانیم

 .و آسان است عیسر

 :دیرا اضافه کنزیر . خط میکنیم فیتعر Globalsدر  برچسب را یکابتدا 

 .دیارجاع ده label1 به کد یاز هرجا دیتوانی. اکنون مکندمتد رفتار می کیمانند  subدر اینجا 

Sub Globals 

Dim label1 As Label 

End Sub 



 activityاست که هنگام شروع  متدی Activity_Create بنویسیم. Activity_Createدر ادامه باید یک متد به نام 

به چه  میخواهیکه م مییو بگو میکن یرا مقدارده label1 هیمقدار اول میقصد دار نجایدر ا شود.یبار اجرا م نیاول یبرا

 :دیاستفاده کن زیر باشد. از کد صورت باشد

در  میاز برنامه در حال اجرا( اضافه کرد ی)بخش activityو سپس آن را به  میکرد جادیبرچسب را ا قیطر نیما از ا

که در گوشه بالا سمت چپ صفحه  است یمعن نیبه ا ’x, 0%y%0‘. مکان میکرد نییتع زیکه مکان و اندازه آن را ن یحال

کند. اکنون برچسب می اشغال را ارتفاع ٪100 و عرض ٪100که  است یمعن نیبه ا ’x, 0%y%0‘است. عرض و ارتفاع 

، اندازه برچسب متناسب با میکنیاست. از آنجا که ما از درصد استفاده م یهمان اندازه صفحه است که البته نامرئ قاً یما دق

کنند یحاصل م نانیکنند و اطمیسلام ما را اضافه م امیخطوط پ نیا کند.یم رییکه در حال اجرا است تغ یشگریاندازه نما

 است: (float) که در مرکز برچسب شناور

 توانیم خطوط زیر را اضافه کنیم:همچنین می

 جادیا یاما برابه پایان رسیده است  "!Hello World" قسمت نیادر دهد.( به برچسب میstyleکمی سبک )این کار 

 :میکن جادیا یگرید متد میتوانیکارها، م در شتریب یتعامل

 تغییر میابد. !Bye byeبه  !Hello Worldبا این کار به ازای کلیک روی برچسب عبارت 

 

Sub Activity_Create(FirstTime as Boolean) 

label1.Initialize("Label1") 

Activity.AddView(label1, 0%x, 0%y, 100%x, 100%y) 

label1.Gravity = Gravity.CENTER 

label1.Text = "Hello World!" 

label1.Color = Colors.White 

label1.TextColor = Colors.black 

label1.TextSize = 40 

Sub label1_click () 

label1.Text = "Bye bye!" 

End Sub 



 :خواهد بود عکس زیربه  هیشب یزی، چدیباشاگر کار را درست انجام داده 

 شوید:ساز با تصویر زیر روبرو میبا اجرای آن روی دستگاه واقعی یا شبیه

 



 با ساخت برنامه ریاضی ساده B4Aنویسی شرح بیشتر برنامه -4

 ای که در ادامه اقدام به ساخت آن خواهیم کرد آمده است:در زیر عکس برنامه

 : داشت میخواهرا  ریموارد ز، ما عکس بالادر 

 2 (.9تا  1 نیدهند )بیم شیرا نما یشده به طور تصادف جادیبرچسب که اعداد ا 
 1 یاضیبرچسب با علامت ر .)+( 
 1 نمای EditText را وارد کند.  جهینت دیکه در آن کاربر با 
 1 جادیرا ا یدیمحاسبه جد ایشود یاستفاده م جهینت کردنوارد  هنگامکار کاربر  انیزمان پا دییتأ یدکمه، برا 

 کند. یم
 1 جهیبرچسب با نظر درباره نت. 

 .میکنیم یو مرحله به مرحله کل مراحل را ط میکنیم یطراح VisualDesignerرا با  یرابط کاربر حما طر

1-4- IDE را اجرا کنید 



 است. یخال زیهمه چ دیکنیرا باز م IDE یوقت

 کلیک کنید. New Buttonروی دکمه 

 شود که پروژه خود را ذخیره کنید:در ادامه از شما درخواست می



. دیکن تعیینرا  Project Folder همچنین مسیر. دیرا وارد کن Project Name ،MyFirstProgramدر قسمت 

استفاده  B4A یهاپروژه یبرا یبه عنوان پوشه عموم \D:\B4Aاز  ا. مدیرا وارد کن یاهر پوشه دیتوانیم کار نیا یبرا

فرض مواجه خواهید شد که قالب پیش mainکلیک کنید و راهی مرحله بعد شوید. در ادامه با یک فایل  okروی  م.یکنیم

 هست. B4Aیک فایل 

 (package) تعیین نام بسته -2-4



 کلیک کنید و پس از آن روی Projectد. از منو روی گزینه دار ازینام بسته ن کیهر برنامه به 

Build Configuration فرض بسته کلیک کنید. در پنجره باز شده، نام پیشb4a.example باشد که ما آن را تغییر می

 زنیم.می okو روی دکمه  کنیمرا جایگزین آن می b4a.MyFirstProgramداده و 

 و کد را بنویسید دیرا اجرا کن IDE ،designerدر  -3-4

 ا اجرا کنید. پنجره باز شده باید به شکل زیر باشد: designerاز منو 



 وجود دارد: یمختلف یپنجره ها

 Views Tree :دهد.یتمام نماها را به صورت درخت نشان م 
 Properties :دهد.یانتخاب شده را نشان م ینما اتیتمام خصوص 
 Abstract Designer دهدیم شیصفحه نما ینماها را رو. 
 General -Script  :دیانجام ده هاروی لایه را قیدق ماتیدهد تا تنظیاجازه م . 

تا  Add View 2کنیم. از قسمت فرض در لایه موجود بود را حذف میکه به صورت پیش Button1در ادامه نمای 

بینیم که برچسب می باشد.عدد توضیح داده شده در بالا می 2کنیم. این دو برچسب به ازای اضافه می labelبرچسب یا 

این تغییرات را  حال بیایید کمی تغییرات در آن ایجاد کنیم. در صفحه ایجاد شده که قابلیت تغییر اندازه را نیز داراست.

 است. Label1 نجایدر ا که عدد است کیبا  Label ،فرض، نامشیبه طور پ انجام داد. propertiesتوان از قسمت می

به  "Number1"است و  "Label" یدر ابتدا به معنا "lbl". سه حرف میده رییتغ lblNumber1نام آن را به  دیبگذار

 .ستیهدف آن چ میانبد ماً یتا مستق دینماها استفاده کن یدار برایمعن یهاشود از نامیم هیشماره اول است. توص یمعن



 

را بزنید تا یک برچسب دیگر تکرار شود و نام آن را  duplicateروی برچسب ایجاد شده کلیک راست کنید و گزینه 

lblNumber2 .در ادامه باز هم مثل قبل عمال کرده و یک برچسب دیگر ایجاد کرده ویژگی  بگذاریدtext  و نام  +آن را

و مکان   کنیمانتخاب می EditTextیک  View Addدر مرحله بعدی از قسمت  دهیم.قرار می lblMathSignآن را 

انتخاب  Buttonدر قسمت بعدی یک دکمه یا  گذاریم.می edtResultدهیم و نام آن را ها قرار میآن را زیر برچسب

 کنیم.تنظیم می okآن را روی  Textو همچنین ویژگی  گذاریممی btnActionکنیم و نام آن را می

 گذاریم. می lblCommentsدهیم و نام آن را کنیم و مکان آن را در زیر دیگر نماها قرار مییک برچسب دیگر اضافه می

 به شکل زیر خواهد بود: designerصفحه نهایی در 

و ... هم برای تغییر وجود دارند که به دلیل سادگی  دیگری مانند رنگ متن، فونت Propertiesها یا توجه: ویژگی

 آن توضیح داده نشده است.



 ساز یا دستگاه واقعی به شکل زیر خواهد بود:شبیهو اگر آن را اجرا کنیم روی 

کار را  نی. امیها را در کد ارجاع دهView دیپروژه، با یهانوشتن روال یبرا دهیم.پروژه را ذخیره کرده و ادامه می

کلیک  Generate Membersروی  toolsاز منوی  انجام داد. Designerر د  Generate Memberstoolتوان با یم

 کنید.

 ینما زنیم. زدن چک باکسچک باکس همه نماها را می و میابییرا م یفعل لایه اضافه شده به یتمام نماها نجایدر ا

edtResult روال ریمرجع آن در ز جادیباعث ا (sub) Globals نما توسط  شناخته شدن یامر برا نیشود. ایدر کد م

کلیک کرده تا چیزی شبیه  Generate Membersروی دکمه  لازم است. ،خودکار لیو اجازه دادن به عملکرد تکم ستمیس

 به این در کد ظاهر شود.

Private btnAction As Button  

Private edtResult As EditText  

Private lblComments As Label  

Private lblMathSign As Label  

Private lblNumber1 As Label  

Private lblNumber2 As Label  

 

Sub btnAction_Click 

End Sub 



 

مورد از  نی. امیدار ازیخود ن Activity، به لایه یبارگذار ی. ابتدا، برامیگردیبرم IDEوارد کردن کد به  یحالا برا

 آماده شده است "Activity_Create" زیرروالقبل در 

Activity.loadlayout("Layout") 

 
 روالریبه ز یفراخوان کی، ما نی. بنابرامیکن جادیا دیجد problemیک به محض شروع برنامه  میخواهیما م

NewProblem میکنیاضافه م. 

Sub Activity_Create(FirstTime As Boolean)  

   Activity.LoadLayout("Main")  

   NewProblem  

End Sub 

 است. این خطا خطا یبه رنگ قرمز است به معن NewProblemکه  دیتوجه داشته باش

‘Undeclared variable …’ جادیدهد. اینم صینام را تشخ نیا ستمیکه ساست  یمعن نیحالت به ا نیدر ا باشد.می 

 ریاست، سپس مقاد Number2و  Number1 یبرا 9تا  1 نیب دیجد یدو مقدار تصادف دیتول یبه معنا دیمسئله جد کی

: میکنیرا وارد م ریکار کد ز نیا یبرا .میدهینشان م lblNumber2و  Text" lblNumber1"خصیصه  با استفاده از  ار

 .میکنیدو عدد اضافه م یبرا ریدو متغ Sub Globalsدر 

Public Number1, Number2 As Int  

End Sub 

 :"NewProblem"روالریو ز

Sub NewProblem 

   Number1 = Rnd(1, 10)         ' Generates a random number between 1 and 9  

   Number2 = Rnd(1, 10)        ' Generates a random number between 1 and 9  

   lblNumber1.Text = Number1       ' Displays Number1 in label lblNumber1  

   lblNumber2.Text = Number2       ' Displays Number2 in label lblNumber2  

   lblComments.Text = "Enter the result" & CRLF & "and click on OK"  

   edtResult.Text = ""                ' Sets edtResult.Text to empty  

End Sub 

نظر را در  ریاست. خط ز 9و  1 نیب نیکند، بنابرایم جادیا 10تا  1از  یعدد تصادف کی Rnd(1, 10) تابع نیا

lblCommentsview دهد:یم شینما 

lblComments.Text = "Enter the result" & CRLF & "and click on OK"  

CRLF  کاراکترLineFeed  استیا خط بعد. 

 :می. ما دو حالت دارمیکنیدکمه را اضافه م کیکل دادیاکنون کد رو

 متن دکمه برابر با  یوقت"O K" با فاصله( نیب یاباشد O  وKبه ا ، )شینما دیمشکل جد کیاست که  یمعن نی 

 وارد کند و دکمه را فشار دهد یاجهیشود و برنامه منتظر است کاربر نتیداده م



 برابر با  مهمتن دک یوقت"NEW" یرا وارد کرده است و هنگام یحیاست که کاربر پاسخ صح یمعن نیباشد، به ا 

دکمه در کد  کیکل دادیشود. در حال حاضر روال رویم جادیا یدیکند مشکل جدیم کیدکمه کل یکه کاربر رو

 وجود دارد.
 کد زیر را اضافه کنید:

 

Sub btnAction_Click 

   If btnAction.Text = "O K" Then  

      If edtResult.Text = "" Then  

         Msgbox("No result entered","E R R O R")  

      Else  

         CheckResult  

      End If  

   Else  

      NewProblem  

      btnAction.Text = "O K"  

   End If  

End Sub 

 کند.یم یرا بررس جهیروال نت نیآخر

Sub CheckResult 

   If edtResult.Text = Number1 + Number2 Then  

      lblComments.Text = "G O O D result" & CRLF & "Click on NEW"  

      btnAction.Text = "N E W"  

   Else  

      lblComments.Text = "W R O N G result" &CRLF & "Enter a new result" & CRLF & "and     

      clickOK"  

  End If  

End Sub  

 است یا خیر.کنیم که آیا نتیجه وارد شده درست در شرط اول بررسی می

 کنیم.کلیک می Runکنیم و روی دکمه پروژه را ذخیره می



 
 .دیمختلف مشاهده کن یها، با شمارهزیر ریبه تصو هیشب یزیچ دی، بابا مشاهده دستگاه

 ببینید.توانید نتیجه جمع خواسته شده را انجام داده و در کادر متن بنویسید و با زدن دکمه نتیجه کار خود را حال می


